
	 

＜単元の指導計画＞全 4 時間	 情報処理科 3 年：（選択科目）ビジネス実務[学校設定科目]	 

授業日時	 
時間	 

数	 
学習内容	 生徒の活動	 

学習過程	 

使用教材	 

11 月 12 日（水）

13:30～14:20	 

1	 

時間	 
○ローンの仕組み①	 

・ローンの仕組みを理解する	 

	 頭金と金利の関係	 

・メリット・デメリットを理解す

る。	 

「知ろう！学ぼう！お金の使

い方」	 

テーマ 2：お金を借りて使い、

長期間でお金を返す「ローンの

仕組み」	 

・PC・ディスプレイ	 

11 月 19 日（水）

13:30～14:20	 

1	 

時間	 
○ローンの仕組み②	 

・ローンの仕組みを理解する	 

	 頭金と金利の関係	 

・信用のある人の 4つのＣ	 

「知ろう！学ぼう！お金の使

い方」	 

テーマ 2：お金を借りて使い、

長期間でお金を返す「ローンの

仕組み」	 

・PC・ディスプレイ	 

11 月 21 日（金）

11:55～12:45	 

授業公開	 

1	 

時間	 

○銀行と金融の仕組

みと役割	 

・銀行の仕組みと役割	 

・銀行の三大業務	 

・銀行の機能とはたらき	 

「知ろう！学ぼう！お金の使

い方」	 

テーマ 4：お金の流れをつくる

「銀行」と「金融」の仕組みと

役割	 

・PC・ディスプレイ	 

1 月 16 日（金）	 

11:55～12:45	 

講師派遣	 

1	 

時間	 

○生活設計・	 

マネープランゲーム	 

・生活設計・マネープランゲーム

体験で、お金との関わり方のまと

めとする。	 

・生活設計・マネープランゲー

ム	 

・PC・ディスプレイ	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 



	 

◆1 時間目	 

	 本時の目的：ローンの仕組み、メリット・デメリットを理解する。①	 

学習内容	 生徒の活動	 使用教材	 

○貯めて買うか、	 

借りて買うか	 

●導入マンガ・クイズをとおして、大きな買い物をする際に

「ローン」を活用する場合があることを知る。	 

・知ろう！学ぼう！

お金の使い方	 

○ローンの仕組みと種類	 

●「ローン」とは、（銀行などから）お金を借りて買い物を

すること。	 

●ローンの種類と返済期間	 

住宅ローン・自動車ローン・教育ローン・フリーローン	 

○頭金と金利	 

●3,000 万円の家を買う場合	 

・金利 2%・返済期間 30 年・頭金 500 万円	 

・金利 2%・返済期間 30 年・頭金 1,500 万円	 

○まとめ	 ●次時の授業内容	 

	 

◆2 時間目	 

	 本時の目的：ローンの仕組み、メリット・デメリットを理解する。②	 

学習内容	 生徒の活動	 使用教材	 

○前時の振り返り	 ●3,000 万円の家を買う場合の頭金と金利について	 

・知ろう！学ぼう！

お金の使い方	 

○頭金	 

●頭金を貯めるには（収支モデル）	 

頭金を用意するためには、お金の使い道に優先順位をつけて

生活する必要があることを理解する。	 

○信用	 
●ローンを利用するためには「収入」や「返済計画」などの

信用が必要であることを理解する。	 

○まとめ	 ●次時の授業内容	 

	 

◆3 時間目	 

	 本時の目的：銀行と金融の仕組みと役割について理解する。	 

学習内容	 生徒の活動	 使用教材	 

○前時の振り返り	 ●ローンについて	 

・知ろう！学ぼう！

お金の使い方	 

○銀行の業務と役割	 
●導入マンガ・クイズをとおして、銀行の仕事と役割に興味

を持つ。	 

○銀行の三大業務	 

●銀行の三大業務	 

	 預金・貸出・為替	 

●貸出利息と預金利息の差額が銀行の利益であることを理

解する。	 

○銀行と金融の役割	 
●銀行はお金を融通することで、経済社会の潤滑油としての

役割を果たしていることを理解する。	 

○まとめ	 ●身近な生活と銀行との関わりを理解する。	 
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